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GUIA DE REFUERZO TERCERO BÁSICO
CIENCIAS NATURALES
Estimados apoderados:
Con la finalidad de reforzar los objetivos y contenidos durante el periodo de suspensión de clases, se enviarán actividades en donde los estudiantes deberán reforzar en casa. Se sugiere realizar una actividad diaria.

ACTIVIDAD 1
Objetivo: Reconocer fuentes de energía natural y artificial.
¿Qué es la luz?
La luz es una forma de energía que es emitida por los cuerpos luminosos, viaja a gran velocidad por el espacio y la percibimos gracias al sentido de la vista.
La luz se produce en las fuentes de luz. Hay dos tipos de fuentes de luz:
- Naturales: como el Sol y el fuego.
- Artificiales: como las ampolletas, las velas, los fósforos, los tubos fluorescentes, etc. La mayor parte de las fuentes de luz artificiales funcionan con energía eléctrica.

Escribe  en cada  cuadrado una N si es luz natrual o una A si es artificial.
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 Responde las  siguientes preguntas.
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ACTIVIDAD 2
Objetivo: Comprender como se propaga la luz.
¿Cómo se propaga la luz?
 
La luz que sale de las fuentes luminosas se propaga en línea recta y en todas las direcciones. Cada una de las líneas rectas en las que viaja la luz se llama rayo de luz.
La velocidad con la que se propaga la luz depende del medio que atraviesa. La luz recorre alrededor de 300 000 kilómetros en un segundo. 
 
I.-Realiza el siguiente experimento en casa y luego responde las preguntas.
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{En qué se parece la luz que proviene del Sol y de

un relémpago?
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Identifica y escribe en el [_____]si el cuerpo indi

do emite o refleja a luz.
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Materiales:
- Unalinterna

- Cuato ichas bibliogrificas

- Cuatropeloitas de plasticna
 perforadr

- Polvotalco

Procedimientor

1. Haz tres perforaciones con el perforador a tres taretas
biblogréfcas en ol mismo lugar de cada tarjeta

2. Ubicalas peltitas de plasticina 10 cm caca una.

3. Afima cada tareta en una pelotit de plsticina dejando
al final de fa fla a tarjta sin perorar. Asegirate que las
perforaciones de s tajeas etén todas lineadas.

2. Oscurecelasaa e lases o s posibley bicalalinternaal
frentede as perfoaciones Enciendealnternay espolvorea
un poco de talcosobre e tayecto de s uz.

5. Observa coma se ve laluzy a dénde lega.

6. Desplaza una delas taretas unos 3 cm hacia un costado.
Enciende aluzyespolvorea talco nuevamente.

7. Observa coma se ve laluzy adénde lega.
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2. Resultado de las observaciones:
2. Segun lo observado, dibuja el camino de la luz en cada situacion.
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b. Encierra en un circulo el modelo que muestra como propaga la luz una linterna.
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d.Laluz e propaga en yen

(linea recta / Tinea curva) {en una sola direccion/ en todas las direcdones)




image1.png




image2.png
provienede ur®

que

diferencia 2 v
ampolleta?

Enauése
Jaluz de un

\uciérnaga o





image10.png




